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BIG C obrira a Barcelona el centre d’eSports
més gran del sud d’Europa

» El mes vinent es posara en marxa aquest centre d’alt rendiment de 7.000m2 al
22@ amb espais destinats a la competicid, I’entrenament i la formacié en
I’ambit dels videojocs

» Compta amb el suport de Barcelona Activa i la direcciéo de Promocié de Ciutat
de I’Ajuntament de Barcelona, i ACCIO, del Departament d’Empresa i Treball
de la Generalitat

» EIl projecte de BIG C se suma a inversions recents per part d’empreses
estrangeres del sector dels videojocs com les de la suissa FunPlus, la danesa
O Interactive o la finesa Rovio

Barcelona comptara amb el centre més gran del sud d’Europa per competir en videojocs i
eSports. Es tracta de 'ampliacié del projecte de BIG C Barcelona, un centre d’alt rendiment en
'ambit de I'entreteniment digital situat al 22@, que ampliara les seves instal-lacions fins a un
espai de més de 7.000 m? de superficie.

El projecte ha comptat amb el suport de I'Ajuntament de Barcelona des de la direccié de
Promocié de Ciutat, i a través de Barcelona Activa, i d’ACCIO, I'agéncia per a la competitivitat
de 'empresa del Departament d’'Empresa i Treball de la Generalitat.

El nou espai, que s’'inaugura durant el mes de juny, té I'objectiu de situar-se com el centre d’alt
rendiment de referéncia en I'ambit dels videojocs a Europa. Disposara d’espais dedicats a la
competicio i també amb altres equipaments esportius centrats en I'entrenament i el descans
dirigits als professionals d’aquest ambit, incloent-hi els jugadors, perdo també arbitres,
fisioterapeutes o entrenadors.

El fundador i CEO de BIG C, Jean-Sébastien Ventura, assegura que “els videojocs s6n una
de les industries més potents del mon, motor de transformacié econdmica” i que, amb
aquest projecte d’ampliacio, “Barcelona ara si que disposara d’un centre d’atencié
internacional d’innovacié i nous formats en una ubicacié tan emblematica com el 22@".
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Per Ventura, “és una oportunitat per a I’alta competicio i, sobretot, per motivar la formacioé
de nens i nenes; adolescents i joves en I'apassionant mén del videojoc i els eSports”.

El BIG C, que va obrir les portes a Barcelona 'any 2019 i que fins ara comptava amb una
superficie de 1.900m?, comptara també amb diverses instal-lacions dedicades a I'entreteniment
digital, que inclouran també espais per a I'aprenentatge i la formacié per impulsar el talent
especialitzat en la industria del videojoc i el sector audiovisual. El nou centre impulsara
activitats dirigides al public infantil i amb un espai dedicat a la celebraci6 d’esdeveniments i
espectacles en 'ambit de I'entreteniment.

Barcelona treballa per ser referent internacional dels e-Sports

Els esports electronics han anat creixent any rere any i Barcelona vol situar-se com a
referent del gaming i els e-sports europeus. El creixent interés i el desenvolupament
empresarial és un clar simptoma del bon moment en qué ens trobem. En aquest context
favorable, des de I'Area d’Esports de I'Ajuntament de Barcelona, es comencara a treballar en la
definicid i execucié d'un pla estructural de desenvolupament d’aquest sector.

Aquestes iniciatives cobreixen I'adolescéncia, una franja d’edat envers la qual els clubs
esportius tenen dificultat de retencié. Amb la promocié de programes conjunts d’esport
tradicional i e-sports es pot afavorir I’oferta enfocada al public adolescent i millorar la
seva participacié en clubs esportius.

Catalunya, la capital dels videojocs a Europa

Segons un estudi d’ACCIO, ‘els videojocs a Catalunya', Catalunya és la primera regi6 de la
Unid6 Europea en captacié dinversid estrangera del sector dels videojocs. En concret,
Catalunya ha captat en els ultims cinc anys 20 nous projectes d’inversié estrangera d’estudis
de videojocs internacionals, que han suposat una inversioé propera als 120 milions d’euros i la
creacio de gairebé 900 llocs de treball. Els principals paisos inversors en aquest periode (2017-
2021) han estat els Estats Units, Franca, Suécia i Corea del Sud.

D’aquesta manera, Catalunya ha atret el 12,2% de la inversié estrangera destinada a tota la
Unié Europea aquest quinquenni, i se situa com la primera regi6é de la UE tant per nombre de
projectes com per volum d’inversié en el sector dels videojocs, per davant de la regi6
d’Amsterdam (West Netherlands), Irlanda, Suécia i les regions de Bordeus i Paris, de Franca.
Al mateix temps, Catalunya és la segona regio de la UE pel que fa al nombre de llocs de treball
creats amb aquests projectes d’inversié estrangera.

El projecte de Big C se suma a inversions fetes publiques recentment per part d’empreses
estrangeres del sector dels videojocs, com ara la suissa FunPlus, la danesa 10 Interactive o
la finesa Rovio.
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