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El Can6édromo - Ateneo de Innovaciéon Digital y
Democratica arranca la programacion de actividades
centrada en la tecnologia critica, la democracia
participativa y la cultura digital

» El nuevo espacio se abre en el barrio y en la ciudad con la voluntad de ser referente
en tecnologia abierta de proximidad

» EI 17 de junio tendra lugar un encuentro de laboratorios ciudadanos, que reunira una
decena de experiencias de todo el Estado

» El Canoédromo también se estrena como Antena Cibernarium, especializada con
software libre

» Desde abril el equipamiento acoge nueve proyectos punteros en residencia
enfocados a la ciencia y la tecnologia ética y democratica

El Canddromo - Ateneo de Innovacion Digital y Democratica pone en marcha su programacion
de actividades con el objetivo de ser un lugar de encuentro para comunidades organizadas,
proyectos sociales, centros de investigacion y ciudadania de Barcelona y al mismo tiempo
acercar la cultura digital y la innovacién democratica en el barrio. Entre los meses de junio y
agosto, se desarrollaran mas de una veintena de actividades culturales y formativas.

Dentro del programa, destaca el encuentro del préximo 17 de junio «Laboratorios ciudadanos
para una ciudad democratica», un espacio de intercambio de experiencias y construcciéon
colectiva donde participaran una decena de iniciativas de todo el Estado. Ya han confirmado su
participacién el Citilab de Cornellda de Llobregat, Las Naves de Valencia, Colaborabora de
Bilbao o La Comunal de Barcelona. El encuentro quiere ser una oportunidad para articular una
red de laboratorios, agentes y otros espacios clave en el ecosistema de la innovacion
democratica y ciudadana.

Otra de las propuestas destacadas es la conferencia «Democratizar la ciudad digital: pasado,
presente y futuro», una doble sesion el 4 de junio, donde se pondra el foco en la reconstruccién
de las ciudades digitales en clave democratica, justa y feminista a partir de la mirada de
diferentes expertos en el ambito de los procomunes y la democratizacion de la tecnologia como
Mayo Fuster, Francesca Bria o Michael Donaldson.

Este ano, el Canédromo también se convierte en uno de los espacios de la Bienal Ciudad y
Ciencia con tres actividades: el taller «Ciudad y juego, repensemos el espacio publico con
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Minecraft» y las charlas «Serious games: politica y accion social» e «ldentidades y géneros en
los videojuegos».

El Candédromo - Ateneo de Innovacion Digital y Democratica también arranca su oferta
formativa enfocada al uso y conocimiento de herramientas de software libre. En este sentido,
se incluye una formacion de herramientas libres que facilitan las tareas propias de los
proyectos sociales, tales como elaborar contenido escrito, visual, publicarlo en redes sociales y
mantener el contacto con la base social o grupos de afinidad.

Como en Antena Cibernarium, con el objetivo de la alfabetizacion digital, se proponen tres
itinerarios formativos y varias sesiones monograficas para adquirir habilidades y competencias
digitales. La Antena Cibernarium del Canédromo es la uUnica en Barcelona que trabaja con
software libre. En los diferentes itinerarios se daran a conocer herramientas de software libre.
El objetivo es que la ciudadania aprenda a usar la tecnologia de forma practica a la vez que
adquiera una perspectiva mas critica y ética.

Tampoco faltan en el programa propuestas consolidadas en el barrio como el popular ciclo de
cine al aire libre «Gradas abiertas de cine», con una programacion prevista para los meses de
julio y agosto con un ciclo de cine documental y titulos relacionados con las tecnologias, los
feminismos, desde la ciencia ficcion a la animacion.

Nuevo residencias sobre ciencia y tecnologia ética y democratica

El Candédromo acoge desde el mes de abril nueve proyectos punteros en residencia enfocados
a la ciencia y tecnologia ética y democratica. Las residencias quieren ser un espacio
estimulante y de creacién colectiva, donde poder intercambiar ideas, colaborar y encontrar
sinergias con proyectos afines, fomentando el uso de herramientas libres desde una
perspectiva inclusiva.

En la actualidad forman parte Bidnica, Digital Fems. Technovation Catalufia, FemDevs,
Donestech, Ars Games, Funcién Goteo, Estado de cultura y Residencias virtuales.

El Candédromo les proporciona un espacio de trabajo equipado, acceso a aulas de formacion,
salas de reuniones y otras zonas del equipamiento. Ademas, asesora sobre opciones de
financiacion y facilita informacion relevante para sus proyectos.

Mas informacion:
Programacion Canddromo - Ateneo de Innovacion Digital y Democratica junio - agosto 2021
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